Hallo liebe Geocacher

Dieses Infoblatt soll Euch Hilfestellung bei der Erfillung Eures Auftrages geben. Druckt es aus
und nehmt es mit auf Eure Jagd. lhr findet im Folgenden wichtige Informationen und Hinweise
zum Cache, die Euch helfen, die Stationen zu finden. Bitte beachtet diese.

Parken
1. Dieim Listing angegebenen Parkkoordinaten wurden gewahlt, da der offizielle
Traumpfadparkplatz in Wierschem vollig unproblematisch ist. lhr solltet bevorzugt diese
Moglichkeit nutzen. Die Wegstrecke betragt dann insgesamt ca. 8 km und bietet die
Moglichkeit, einige Tradis zusatzlich zu suchen.

2. Sollte das fir Euch zu lange sein (z. B. weil die Kids noch so klein sind, alle Parkplatze aus 1.
Belegt sind), so wahlt die Parkgelegenheiten in der kleinen Ortschaft Keldung bei Koordinate
N 50° 13.144/ E007° 19.654. Hierdurch verkirzt sich die Strecke auf ca. 5,5 km.

3. Fir die ganz harten ;-) Parken Nahe Station 1 bei Koordinate N 50° 12.869/ E 7° 19.734
(Anlieger frei fur Grillhiittenbesucher / auf eigenes Risiko !!)

Zu diesem Cache

Er wurde mit viel Liebe, Miihe und Kosten neu aufgelegt, um Euch zu erfreuen. Was Euch erwartet,
verrate ich natiirlich nicht... aber soviel sei gesagt.... ES WIRD GEFAHRLICH ©

Euer Weg fiihrt Euch groRRtenteils auf einem der - wie wir meinen - schonsten Abschnitte entlang des
Eltzbachs fernab der Menschenmassen, die taglich den Traumpfad Eltzer Burgpanorama erwandern. |hr
habt allerdings (wenn lhr bis dahin liberlebt haben solltet und noch fit seid) am Ende der Runde die
Moglichkeit nach ein paar Meter zusatzlich zu laufen, und wieder auf den Traumpfad Eltzer
Burgpanorama zuriickzukehren.

Die Cachestationen der Wilden Kreaturen findet Ihr zumeist an Stellen, die zum Verweilen einladen und
den Genuss dadurch noch erhéhen. Beim Multi selbst handelt es sich um einen Rundweg von ca. 4 km
Lange (zzgl. Wegstrecke vom/zum Parkplatz) mit 14 Stationen + Final. Er ist definitiv toll fur
einigermalen gelandegangige Kinder. Den Kinderwagen solltet Ihr allerdings zu Hause lassen.

Ihr findet an den Stationen immer eine Koordinatenangabe. An manchen Stationen misst |hr Euch noch
zusatzlich Bonuszahlen (UVWXYZ) erarbeiten, die Ihr bitte notiert. Ihr braucht sie dringend gegen Ende
der Runde. Bitte geht sorgsam mit allen Stationen und Hilfsmitteln um, die Ihr im Laufe der Jagd findet,
damit auch andere noch Freude daran haben. Bitte demontiert auch nichts. Multitools und andere
Werkzeuge sind nicht erforderlich. Ebenso bitte ich Euch, alles wieder genauso zu verstecken wie es war.
Besserverstecker sind verpont. Sollte wider Erwarten irgendetwas kaputt gehen oder nicht richtig
funktionieren, so schreibt mir bitte umgehend eine Info per Mail, damit ich es reparieren kann. Auch
nehme ich gerne Verbesserungsvorschlage entgegen.

Alle Stationen befinden sich in der Nahe der Wege. Es muss auch nicht geklettert werden. Allerdings
birgt dieser Cache wie andere auch Stolpergefahren und es kann teilweise matschig oder glitschig sein.
Ihr geht diese Runde auf eigenes Risiko. Es wiirde mich freuen, wenn lhr einen etwas ausfiihrlicheren
LOG und ein paar Bilder von Euren Erlebnissen macht.

Inventar (Bitte mitbringen)
e ein Fernglas oder eine Kamera mit gutem Zoomfaktor (zur Not geht es auch ohne, evtl. mit

nassen FliRen)
e Eine UV Lampe (zur Not geht auch eine normale, aber der Ladezyklus ist dann langer)

e Ein QR-Reader App auf dem Smartphone (nicht zwingend erforderlich, nur fiir den Notfall)
e 1 Batterie 1,5 V (Micro) fiir S3. Falls die Vorort leer ist, wiirde ich mich tiber eine Spende
freuen



Infos zu den WK Stationen. Bitte Befolgen

S1 Das findet Ihr schon Koordinate und Code

S2 Vorsichtig anheben Koordinate

S3 Die Klappe kann ohne Hilfsmittel gedffnet werden. Schrauben Koordinate
seitlich nur Fake. Ggfs. Metallplatte mit einem Messer o. a.
aufhebeln. Vorgaben vor Ort befolgen.

sS4 Ein Schlangenzeichen vor Ort hilft Euch die Station zu finden. Unter | Koordinate & Bonuszahl U
Moos, dicht beim Schlangenzeichen.

S5 in einer Felsspalte Koordinate

S6 Hinter einem Stein in der Felswand / (Hilfsmittel). Weitere Koordinate & Bonuszahl V
Anweisungen vor Ort.

S7 Schaut fast am Ende des Steges (linke Seite unten, Pfosten & Koordinate & Bonuszahl W
griner Draht)

S8 Das findet Ihr schon Koordinate

S9 Bei den Felsen. Ein Schlangenzeichen vor Ort hilft Euch, die Station | Koordinate & Bonuszahl X
zu finden.
Hinweise:
1) Bitte nicht futtern
2) Wer bzw. was bin ich

S10 Sucht im Umkreis der Koordinaten ein verdachtiges Objekt an Koordinate & Bonuszahl Y
einem Baum in Augenhéhe. Ich misst nicht den Hang hoch.
Die Station befindet sich im Umkreis von 10 m zur urspringlichen
Station, die den Waldarbeitern zum Opfer fiel. NICHT OFFNEN.
Mit dem richtigen HILFSMITTEL werdet lhr Erleuchtung finden

S11 rechts an der Briicke ...fallt nicht ins Wasser. Koordinate

S12 Machbar ohne Hilfe Koordinate & Hinweise zu

Station 13

S13 Folgt den Anweisungen von S 12 Koordinate & Bonuszahl Z
Am Baum im Efeu / Hier bendtigt Ihr YXZ Hinweis vor Ort
Sollte hier mal nix zu finden sein, so wartet ein paar Minuten (max 10-15),
denn es kénnte sein, dass das Tool in diesem Moment gerade in
Verwendung ist. Macht es Euch auf der nahegelegenen Bank bequem und
geniefst den Ausblick auf Burg Eltz

S15 Petling im Geast UNTEN/ Das Obere benétigt Ihr nicht !! Hinweis vor Ort

/Hier benétigt Ihr UVW

PROBLEME? HIER DER TELEFONJOKER: 01FH-HAHCBEDB
(Allerdings je nach Netz teilweise schlechter Empfang)




